| miejsce (IV-V)

Urodzinowa niespodzianka

Pewnego dnia krélewna otrzymata list. Byt to list z zaproszeniem na urodziny najlepszej
przyjaciétki-Julki, na ktore postanowita pojechad .

W dniu urodzin udata sie pod wskazany adres. Gdy byta pod wiezowcem, w ktédrym miaty
sie odby¢ urodziny, weszta do niego i zobaczyta gére prezentdow. Potozyta swodj prezent
na samym szczycie i nagle wszyscy zobaczyli, ze jej podarunek sie poruszyt. Goscie zdziwili
sie. Julka podeszta do prezentu od krdlewny, otworzyta go i zobaczyta psa, bardzo
sie ucieszyta. Gdy mineto kilka minut, goscie zaproponowali oglgdanie reszty prezentéw.
W jednym z nich byfa gra planszowa, w drugim szachy, a w trzecim kalendarz na nastepny
rok i skarbonka. Krélewna zaproponowata wszystkim wspdlng gre. Dziewczynka sie zgodzifa,
wszyscy usiedli wokét stotu i rozpakowali gre. Przeczytali zasady i rozpoczeli pierwszg runde.
Julka pierwsza wzieta kostke i wyrzucita szes¢. Po pietnastu minutach skonczyli, okazato sie,
ze wygrata Julka.

Po zakonczonej grze dziewczynka zaprosita dzieci na tort. Wszyscy goscie zaspiewali
,Sto lat", a krélewna ukroita dla wszystkich po kawatku. Dzieci usiadly z kawatkiem tortu,
nagle pies podbiegt do Julki i porwat ciasto z jej talerzyka. Wszyscy rozesmiali sie gtosno
oprocz krélewny, ktéra zobaczyta, ze Julce jest smutno, zaczeta pociesza¢ przyjaciotke
i podzielita sie swoim kawatkiem tortu.

Zrobito sie pdzno i przyszedt czas, zeby zakonczy¢ impreze. Julka powiedziata, ze to byto
najlepsze przyjecie urodzinowe w jej zyciu. Podziekowata wszystkim za przybycie,
a w szczegdlnosci krdlewnie za pomoc i prezent. Krolewna powrdcita do swojego zamku

szczesliwa.

Blanka Kromplewska

klasa 5A



Il miejsce (IV-V)

Burzowy dzien

Pewnego burzowego dnia razem z rodzing zagralismy w gre, w ktérej budowato sie panstwa,
miasta, domy i hotele. Wygrywata ta osoba, ktéra nie zbankrutowata. Na poczatku kazdy
przygotowat sobie co$ do picia. Potem roztozylismy karty, plansze, kostki, pionki i pienigdze
(oczywiscie zabawkowe). Gdy zaczynalismy graé, byto nawet tatwo, ale potem trzeba byto
bardzo sie skupi¢ i patrzeé, czy kto$ nie wszedt do twojego panstwa. Pierwsza odpadta
mama, ktéra potem poszta do kuchni piec ciasto dla zwyciezcy. Gra stafa sie trudniejsza,
kiedy moja siostra zdobyta najsilniejsze panstwo. Nastepng osobg, ktdra odpadta, bytam ja,
wiec posztam do mamy, aby pomadc jej w robieniu ciasta. Moja siostra Ania i méj tata nadal
grali. Po godzinie zbankrutowata Ania. Wtedy wszyscy poszlismy do salonu i schowalismy
gre. Po posprzataniu stotu zrobilismy tacie $mieszng koronacje, dzieki ktérej nie musiat
sprzatac¢ ani gotowac przez kolejny tydzien oraz dostat najwiekszy kawatek ciasta. Razem
z mamg i siostrg musiatysmy robié¢ duzo rzeczy za niego, a on ciggle chodzit w swojej koronie.
Miesigc pdzniej znowu zagraliSmy w te gre, ale tym razem wygratam ja, a nagrodga (po moje;j
koronacji) byto spaghetti i najwiekszy kawatek tortu czekoladowego. Przez ten caty dzien

chodzitam w koronie.

Marta Sowinska

klasa VD



Il miejsce (IV-V)

Krélewskie zwyciestwo

Pewnego razu, w zimowy ranek do wiezowca, w ktérym mieszkam, przyszedt
moj kolega Antek. Zadzwonit do drzwi. Dawno go nie widziatem, wiec bytem szczesliwy,
ze do mnie zawitat.

Na poczatku pogralismy troche w gry komputerowe. Potem zaproponowatem
mu, zebySmy zagrali w naszg ulubiong gre planszowg — chinczyka. Rozgrywka byta petna
adrenaliny. Ciaggle miatem Antoniego na oku. Sledzitem jego kazdy ruch. Ale nie byto
na co patrze¢, bo kazdy z nas miat pecha. Ciggle bylismy daleko od gtéwnego celu. Minety
chyba dwie godziny, zanim miatem szanse na triumf. Wystarczyto wylosowaé na kostce szes¢
oczek. Oczywiscie rywal deptat mi po pietach. Miat te samg sytuacje co ja. Byta
jego kolej. I rzucit. Maty szescian turlat sie, skakat po stoliku. Az... nic! Teraz moja kolej!
Lecz to nie wszystko. Mnie tez sie nie udato. | tak to trwato 10 minut.

Az w koncu.. takl W kohAcu udato mi sie wyrzucié wymagang liczbe oczek!

W tym momencie bytem taki szczesliwy, jakbym odnidst krélewskie zwyciestwo!

Mitosz Suchcicki

klasa VC



Il miejsce (IV-V)

Magiczna Gra Planszowa

Pare lat temu mieszkatem w matym, urokliwym miasteczku. Czutem sie tam bardzo dobrze
i miatem najlepszego przyjaciela Damiana, na ktérego zawsze mogtem liczy¢. Pewnego dnia
siedziatem w fotelu, czytatem ulubiong ksigzke, gdy nagle zadzwonit do mnie 6w kolega.
Zapytat mnie, czy przyjde do niego i czy zagramy w nowg gre planszowa, ktérg dostat
w prezencie. Zgodzitem sie. Od razu pobiegtem do niego. Damian mieszkat w wiezowcu,
w ktérym niedawno zepsufa sie winda i musiatem pdjsé schodami na désme pietro.
Gra wygladata bardzo interesujgco, polegata na rzucaniu kostkg i przechodzeniu przez pola,
na ktérych czekaty rézne niespodzianki i zadania. Zaczeli$my gre. Rzucitem pierwszy kostka
i stangtem na polu z zamkiem krélewskim. Poczutem sie jakos dziwnie, co$ zawirowato
w pokoju i nagle znalaztem sie w wielkiej komnacie- jakby krélewskiej? Wyjrzatem szybko
za okno i nie mogtem wyj$¢ z podziwu nad tym, co zobaczytem. Na zewnatrz byt olbrzymi
ogréod krolewski otoczony wielkim murem. Zfapatem sie za glowe, a tam..
Céz to takiego-korona?! Uswiadomitem sobie, ze jestem w jakiejs niesamowitej krainie
i jestem kréolem. To niewiarygodne! Czy moje oczy dobrze widzg, czy to mozie moja

wyobraznia?

Oliwia Sowinska
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IV miejsce (IV-V)

kK k

Pewnego stonecznego dnia, pani Angelika musiata wyjecha¢ w podrdéz stuzbowa do Krakowa.
Zarezerwowata sobie pokdj w hotelu. Gdy juz sie spakowata, wsiadta do samochodu i ruszyta
w droge. Dojechata do celu, wyszta z auta i ruszyta pieszo w strone hotelu. Nagle zobaczyta
ogtoszenie na drzwiach. Byto tam napisane duzg czcionka: ,,Zamkniete z powodu
koronawirusa". Biedna Pani Angelika wrdcita do auta i pojechata z powrotem do swojego
domu i rodziny.

Tego samego dnia ogtoszono kwarantanne. Postanowita wiec w tym czasie zosta¢ w domu
i zajg¢ sie swoim dzieckiem. Synek pani Angeliki uwielbiat gra¢ w planszéwki. Niestety,
wszystkie gry, jakie byty w domu, juz mu sie ograty. Chtopczyk zaproponowat, ze sam zrobi
wtasng gre, poniewaz bardzo sie nudzit. Pani Angelika sie zgodzita.

Dziecko zrobito pionki i kostke do gry z modeliny, a plansze z papieru. Namalowato pola,
mete i start, pdzniej na drugim papierze narysowato instrukcje. Na instrukcji byty rysunki,
poniewaz syn pani Angeliki miat 5 lat i nie umiat jeszcze pisac i czytac.

-GRA GOTOWA! - krzyknat chtopczyk i usiadt na podtodze. Tego dnia cata rodzina grata
w te gre az do wieczora. Nawet Pani Angelika zapomniata o pracy, mimo ze byta wczesniej
bardzo przejeta cata sytuacja.

Dwa miesigce pozniej wynaleziono szczepionke na koronawiarusa. Pani Angelika poszta
z synem do lekarza sie zaszczepié, a pdzniej pojechali do Krakowa, lecz juz nie na wyjazd
stuzbowy, ale na siedmiodniowe wakacje.

| zyli dtugo i szczesliwie!

Aniela Cwingelberg

klasa 5B



Magiczna kostka

Pewnego razu niewidomy tukasz nadepnat na cos ostrego. Kiedy tego dotykat, podejrzewat,
ze jest to korona. Pomyslat, ze przymierzy te korone. Kiedy juz miat jg na gtowie, stat sie cud:
tukasz odzyskat wzrok i zobaczyt przed sobg dwdr, a za nim ogromny patac. Po bokach staty
wiezowce, tukaszowi wydawato sie to dziwne, bo na s$rodku jakies stare budowle,
a po bokach jakies nowoczesne budynki. Chtopiec stat sie krélem. Po miesigcu miat tego
dos¢, wiec poszedt na spacer. Gdy tak szedt, zauwazyt wiele uli. Postanowit zatrzymac sie
przy jednym z nich. Kiedy tak stat, ustyszat jakis gtos. Rozglagdat sie dookota, az w koricu
zauwazyt wielkg pszczote. Ta odezwata sie:

-Witaj, jestem krélowg pszczét i mam dla ciebie magiczng kostke.

-Witaj! Co to za kostka? -chciat wiedzie¢ tukasz.

-Jezeli wyrzucisz jedno oczko na kostce, to wszystko bedzie tak jak dawniej, ale bedziesz caty
czas widzie¢, jak wyrzucisz 2,3,4,5 lub 6 oczek, to nic sie nie zmieni- ttumaczyta pszczofta.

-No dobrze- odpowiedziat niepewnie chtopak.

tukasz wyrzucit te liczbe, ktdrg chciat, czyli jeden. Nagle wszystko wokdt niego znikneto,

ale dalej wszystko widziat.

Maja Jerchewicz
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Magiczny spacer

Pewnego dnia krél poszedt na spacer ze swojg zong. W trakcie spaceru zobaczyli swojego
ulubionego smoka, ktérego pogtaskali i dali mu borsuka. Kiedy dali smokowi jedzenie, on sie
odwdzieczyt i polecieli na nim do jakiegos portalu. Krél chciat wejs¢ do portalu i méwit zonie,
zeby powiedziata synowi, ze umart, jesli nie wrdci. Przeszedt przez portal, a tam zobaczyt
wielki blok. Nigdy nie widziat takiego duzego budynku, wiec rozejrzat sie i sprobowat znalez¢
jakis osrodek, w ktérym gra sie w pokera, poniewaz to go uspokajato. Znalazt jeden osrodek,
wszedt do niego i zagrat z kim$ o dziesie¢ kilogramdw ztota. Cieszyt sie, bo wygrywat i rzucit
kos$émi, a tam byto tylko jedno pole na kostce. Ale krdl i tak nie smucit sie, ze za pierwszym
razem stabo mu poszto, bo wygrat. Kiedy krél odszedt od tamtego osrodka, chciat co$ kupié,
ale pan kasjer powiedziat, ze nie przyjmujg takich walut. Krél poprosit wszechswiat, zeby
portal sie otworzyt i wszechswiat zndw otworzyt portal. Krdl przeszedt przez portal i zyt dtugo

i szczesliwie.

Tymon Brodzinski
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Ksiezniczka z wiezy

Pewnego razu byt sobie rycerz, ktéry wyjechat na wyprawe. Jadac na koniu, zobaczyt wysoka
wieze. Zaciekawito go, czy kto$ tam mieszka, ale miat za mato czasu i musiat wrdcié
do krolowej. Nastepnego dnia, wczesnie rano, nic nie mowigc krélowej, przyjechat do tej
wiezy i zapukat do drewnianych drzwiczek. Otworzyta piekna ksiezniczka, wpuscita rycerza.
Usiedli przy stoliku i zaczeli rozmawiac.

- Dlaczego mieszkasz tutaj sama?- spytat rycerz

- Musze tutaj mieszka¢, bo moi rodzice mnie tu zamkneli i powiedzieli, ze mam czekac,
az przyjdzie tu jakis ksigze i mnie uratuje.- powiedziata ksiezniczka.

- A jesli uratuje cie rycerz?- spytat

- Powiedzieli, ze ma to byc ksigze. Dlaczego pytasz?- zapytata.

- Ja jestem rycerzem i mdgtbym cie uratowaé, i wypuscic¢ z tej wiezy, zamieszkatabys ze mna.

- Moze zostaniemy przyjaciétmi?- spytata

- Jak bysmy sie spotykali?

- Przychodzitbys do mnie co pare dni.- powiedziata

- Dobrze, przyjde za pare dni. Do zobaczenia.- powiedziat i opuscit wieze.

Rycerz wrécit do zamku i krélowa spytata sie, gdzie on byt, przeciez miat broni¢ zamku.

- Bytem na wyprawie i zgubitem droge do zamku, bardzo dtugo szukatem wyjscia.- ttumaczyt
sie.

- Ale mi wyméwka! Precz mi z oczu! IdZ do swojej komnaty! - powiedziata krélowa

Rycerz pare razy przychodzit do ksiezniczki i grat z nig w gry, za kazdym razem méwit krélowej,
ze sie zgubit. Pewnego razu krélowa dowiedziata sie, ze tak naprawde przychodzit do
ksiezniczki uwiezionej w wiezy i kazata go zabic.

Krélewna, zdziwiona, ze rycerz do niej juz nie przychodzi, zaczeta sie martwic z tego powodu,

ze nie mogta wychodzié, optakiwata go nocami i przez ciggty smutek nie jadta i umarta.

Natalia Dgbrowska
klasa VC



Witadca na spacerze

Dawno, dawno temu za siedmioma goérami, za sze$cioma lasami, za piecioma jeziorami zyt
krdl Stefan. Byto ciepte lato, przyroda pieknie sie zielenita.
Witadca byt wysoki, miat czarne wtosy, bragzowe oczy i nosit bogato zdobione szaty. Stefan byt
samotny, dlatego bardzo czesto chodzit na spacery do pobliskiego lasu, koto jeziora Pianino.
Pewnego razu krdl, siedzgc na zalewem, zobaczyt piekng, ztotowtosg dziewczyne zbierajaca
stokrotki na tace. Stefan niesmiato podszedt do dziewczyny.
- Jak masz na imie? — zapytat.
- Julia — odpowiedziata.
- Bardzo czesto tu przychodze, ale nigdy wczesniej ciebie nie widziatem. Skad jestes? -
zapytat krél.
- Mieszkam za jeziorem Mikra, w wiezowcu na ul. Piaskowe] — odparta dziewczyna.
- Aha. A ja mieszkam za wielkg wodg Pianino. Zagramy w ,,papier, kamien, nozyce”? — zapytat
Stefan.
- Oczywiscie, ze tak! Bardzo lubie te gre! — odpowiedziata z usmiechem Julia.
Zaprzyjaznit sie krél Stefan z Julig. Czesto spotykali sie nad jeziorem, zbierali razem kwiaty
i mito spedzali czas, wymyslajgc coraz to nowe zabawy. Witadca nie czut sie juz nigdy
samotny.

Moim zdaniem, nie jest wazne, kto gdzie mieszka, skad pochodzi, jak wyglada —

cztowiek zawsze z kims sie zaprzyjazni. Pamietaé nalezy, ze o przyjazn trzeba dbac.

Kinga Janicka

Klasa IVB



I miejsce (VI)

Koronawirus — kwarantanna

Pewnego spokojnego dnia, kiedy siedziatam przy sali nr 11, dowiedziatam sie o zamknieciu
szkét z powodu pandemii koronawirusa. Na poczatku sie z tego cieszytam, ale po jakims
czasie zdatam sobie sprawe, ze ten wirus, z korong czy bez, jest niebezpieczny.

Nastepnego dnia wszyscy bylismy juz w domach, nie moglismy nigdzie wychodzic,
nawet pod drzewem nie mogtam sobie usigs¢. Dzien w dzien siedziatam na kanapie
i czekatam na informacje od nauczycieli. Mama codziennie robita dwudaniowy obiad
(jak nie byto pandemii rzadko tak bywato),n pierwsze danie byt najczesciej rosét, a na drugie
kasza z miesem i warzywami.

Moja siostra chwilami, juz nie mogta wytrzymaé w domu. Bardzo chciata pdjs¢
do przedszkola (tesknita za kolegami i kolezankami). Zdarzyto sie nawet, ze poptakata sie
z tesknoty. Zal mi jej byto. Zeby jg pocieszy¢ stworzytam dla niej maty teatrzyk. Zrobitam kilka
kukietek: smoka, ksiezniczke, rycerza, konia i oczywiscie tto, czyli zamek w lesie. Zaczetam.
Opowiadatam tradycyjng bajke o tym, jak rycerz na swoim rumaku ratuje ksiezniczke
z zamku, ktérego strzeze smok. Niespodziewanie postacie zaczety same mowi¢ - ozyly.
Usiadtam obok siostry i zaczetam sie przygladaé. To byto bardzo dziwne, ale przynajmniej
rozémieszyto mojg miodszg siostre. Nagle to znowu ja przedstawiatam bajke. Nie wiem,
jak to sie stato.

Czy to byta tylko moja wyobraznia? Czy te kukietki naprawde moéwity? Musicie oceni¢ sami.

Najwazniejsze, ze moja siostra sie uSmiechnefa.

Emilia Granowska
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Il miejsce (VI)

Zagubiona korona

Pewnego razu Krol Dawid stwierdzit, ze jego korona zagineta. Krél zaczat ptakag,
poniewaz stracit najcenniejszg pamiatke po swoich przodkach. Widzac to, jego doradcy
ruszyli mu z pomoca. Obiecali szukaé korony w kazdym domu. Kucharz na pocieszenie zrobit
krélowi ulubione danie, czyli gorgcg owsianke z malinami.
Krol ptakat i jadt owsianke, spoglgdat na drzewa przez otwarte okno. Zastanawiat sie,
jak korona mogta znikngé¢ z komnaty. Wtadca, spacerujac po ogrodzie, zobaczyt swojego
doradce i spytat, czy znaleziono korone, niestety, doradca odpowiedziat, ze nie.
Krol pomyslat, ze juz nigdy jej nie odzyska, gdy nagle zobaczyt na drzewie co$ Swiecgcego.
Podszedt blizej i ujrzat swojg korone, a obok siedzacg sroke. Krél nie cierpiat srok,
poniewaz kiedys juz jakas sroka ukradta mu ztoto. Niestety, nikt nie mdgt jej wzig¢, bo byta
za wysoko, a jak kto$ do niej podszedt, to sroka odlatywata z korong na inne drzewo.
Krdl postanowit, ze wyznaczy nagrode za odzyskanie swojej wtasnosci.
Nastepnego dnia do domu krdla zgtosit sie jeden z poddanych, ktéry twierdzit, ze ma sposéb
na zwabienie sroki. Byt to bardzo ryzykowny plan, poniewaz krél miat daé sztabke ztota,
ktérej maégt juz nigdy nie odzyskaé. Mimo wszystko wtadca zgodzit sie zaryzykowaé. Dat ztoto
poddanemu i czekat na efekt. Kilka godzin pézniej poddany wrécit z korong i sztabkg ztota.
Krdl z radosci sie poptakat, a sztabke ztota wreczyt znalazcy.

Borys Kromplewski
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Il miejsce (VI)

Zty Wiadystaw

Dawno temu na ziemi polskiej rosty geste lasy, a w nich duzo zwierzyny fownej. Biegaty tam
sarny, jelenie oraz dziki. Zyto tez duzo dzikiego ptactwa. Przy lesie stat dwér szlachecki.
W tym dworze mieszkata rodzina. Miata duzo stuzby, ktéra zajmowata sie domem
i obejsciem. Po podwdrku chodzity kury, kaczki, w oborze staty krowy, w chlewie Swinie,
a w stajni konie. Pani szlachcianka surowym okiem pilnowata wszystkiego. Byta bardzo
wymagajaca i niedobra dla swoich stuzgcych. Krzyczata na nich lub za drobne przewinienia
potragcata im z wynagrodzenia. Jej maz byt dobrym, zaradnym i spokojnym
cztowiekiem. Bardzo czesto, zeby uciec przed gniewem, zony zapuszczat sie konno w las
na polowanie. Mieli dwoje dzieci, syna Wtadystawa i cérke Jadwige. Chtopiec byt starszy
i odziedziczyt charakter po matce. Byt zty, niedobry i opryskliwy dla rodzicow. Bardzo chciat
podkresli¢ swojg wyzszos¢ i zazgdat od rodzicow korony. Natomiast Jadwiga charakter
odziedziczyta po ojcu. Byta mita i czesto ptakata pod wierzbg, widzac, jak brat traktuje
ludzi. Kiedy rodzina siadata do positku, chtopiec wybierat dla siebie najlepsze kaski.
Nie przejmowat sie tym, ze stuzba tez powinna dostac positek. Pozostate jedzenie oddawat
psom lub wyrzucat do $mieci. Jadwidze byto bardzo przykro, jak widziata gtodnych
stuzacych. Pewnego razu Witadystaw nie postuchat rodzicéw, wsiadt na koniai pojechat
do lasu. Kon w lesie przestraszyt sie dzika i zrzucit chtopca na ziemie, chtopiec potamat sobie
obydwie nogi.

W zyciu warto by¢ dobrym dla ludzi, bo wtedy swiat jest lepszy.

Oktawia Domagalik
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IV miejsce (VI)

Nieoczekiwana pomoc

Dawno, dawno temu w pewnym, odlegtym krélestwie, w ktdrym rzadzit potezny i bogaty
wiadca Julek, zyta sobie rodzinka Paristwa Roberts- byli poddanymi kréla. Zyli skromnie
w matym, przytulnym urokliwym domku, w ktérym kazdy z cztonkédw rodziny czut sie
bezpiecznie i wyjatkowo. Syn panstwa Roberts nazywat sie Kajtek i byt najmtodszym
z licznego rodzenistwa. Chtopiec miat niewielu przyjaciét, jednak posiadat wyjgtkowego
kolege od serca- Krzysia.

Pewnego pieknego dnia Kajtek razem z przyjacielem postanowili pojecha¢ do parku
narodowego na Podlasiu, niedaleko siedziby wszechpoteznego Krdla Julka. Bardziej od parku
intrygowato ich jednak otoczenie krolewskiego zamku. Jakiez byto ich zdziwienie,
gdy zamkniete dla odwiedzajgcych wrota twierdzy nagle sie otworzyty. Czuli sie zaproszeni
do wnetrza tej posiadtosci. Szli alejka otoczong wieloma drzewami. Nagle zza zielonego
Swierka, wyskoczyt wilk. Kajtek i Krzys bardzo sie przestraszyli, zaczeli gtosno ptakac i uciekac
przed groznym zwierzeciem. Nagle z zupetnie nieoczekiwanej strony przyszta pomoc. Wtadca
Julek, we wtasnej osobie, korzystajgc ze swojej wielkiej mocy i wtadzy, poskromit groznego
wilka jednym spojrzeniem. Wilk uciekt z przestrachem. Kajtek i jego przyjaciel byli od teraz
bezpieczni. Krdl, zeby zrekompensowac im niemite przezycia, zaprosit ich do prywatnego
zoo, ktére miescito sie w parku petnym drzew. W zoo przyjaciele podziwiali duzo
egzotycznych zwierzat, ale najbardziej zachwycit ich biaty jelen, z porozem niczym korona
wielkiego drzewa. Po zwiedzeniu zoo i zjedzeniu cieptego, zaproponowanego przez
monarche, positku, wrdcili zachwyceni do swoich domow.

Przygoda, ktdra spotkata Kajtka i Krzysia nadawataby sie na scenariusz filmowy,

tyle nosi w sobie nieoczekiwanych zwrotéw akgji.

Kacper Sokotowski-Szpucha
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Il miejsce (VII-VIII)

Kwiat czasu

Pewnego dnia, w 1342 roku w czasie koronacji zdarzyto sie cos niesamowitego.

Koronacja odbywata sie w sali tronowej. Gdy arcykaptan miat natozy¢ korone ksieciu, pojawit
sie znikad samolot oraz zaczat padaé deszcz. Goscie, jak wyjrzeli przez okno, zauwazyli,
ze samolot leci prosto na nich, zaczeli uciekaé z zamku. Wszyscy wybiegli, a sam krél wyszedt
jako ostatni, zeby upewni¢ sie, ze nikt nie zginie w jego posiadfosci ani w jej poblizu.
A samolot leciat na zamek, gdy byt bardzo blisko, nagle skrecit. Na szczecie wylgdowat
dosyé bezpiecznie z dala od ludzi, a gdy ludzie przybyli na miejsce, zobaczyli, jak sie otwieraja
drzwi maszyny. W  drzwiach  zauwazyli mata dziewczynke. Ludzie przestraszyli sie,
a gdy zauwazyt to krdl, od razu nakazat zamkng¢ ludzi w lochach. Lud z samolotu juz sie
poddat, wiedziat, ze nie potrafi nic juz zrobié, lecz jeden $miatek stworzyt ,,madre okulary”,
ktéore pokazywaty, co mozna zrobi¢ w réznych sytuacjach. Gdy juz wyszli z lochéw, zauwazyli
chatke i zadzwonili do jej drzwi.Otworzyta im kobieta. Gdy ludzie opowiedzieli,
co sie wydarzyto, kobieta przemoéwita:

-Znajdzcie kwiat czasu i 5 rubli, to wam pomoge.

Ludzie porozdzielali sie na grupy.

Gdy w konicu zdobyli wszystko, zebrali sie k chatki. Zaczeli liczy¢ pienigdze...

Otworzyta im ta sama kobieta.

-llescie zdobyli?

-10 rubli i kwiat czasu

-WejdzZcie do chaty.

Wewnatrz chatki byto ciemno. Kobieta powiedziata, zeby zamkneli oczy, wypowiedziata
dziwne stowa, chyba po tacinie iludzie znalezli sie na lotnisku. Po czym rozeszli sie

z niedowierzaniem.

Dominika Czerwinska

klasa VIIB

I miejsce (VII-VIII)



Jak poznaé przyjaciela

Pewnego spokojnego dnia, samolotem przyleciat do wioski krél Stanistaw w celu
zorganizowania funduszy na rzecz oséb biednych lub porzuconych i dofinansowania
niektérych miejsc pracy.

On i jego stuzba zamieszkali w domku letniskowym obok jeziora, mieli oni widok na piekne
krajobrazy miasta, do ktdrego przybyli. Do domu zawiozta ich biata karoca z siwymi koAmi
na czele. Dojechali na miejsce, blisko domu znajdowata sie niewielka tgka, a tuz za nig wielki
i gesty las. Krdl spostrzegt tgke petng kwiatdw i postanowit sie na nig wybra¢. Przechadzajac
sie spokojnie, miat czas na poznanie otoczenia, ale zaczeto sie chmurzyé. Stanistaw
w pospiechu starat sie wrdci¢ do domu, jednak deszcz byt szybszy, w dodatku zgubit
on okulary. Wtadca widziat zamglony obraz, ale zobaczyt co$ jeszcze- jakas wysokg postac.
Byt to mezczyzna w $rednim wieku, dorabiajgcy sobie jako optyk, jeden z biedniejszych ludzi
w wiosce. Zaproponowat on krélowi zrobienie nowych okularéw, Stanistaw bez wahania
zgodzit sie, mezczyzna pomodgt mu wstac i zaprowadzit go do swojego salonu. Mezczyzna
spedzit kilka dni na tworzeniem okularéw, byty one bardzo dopracowane. Krél za prace
postanowit go wynagrodzi¢ pieniedzmi, lecz biedak ich nie chciat, byt zbyt uparty.
Nastepnego dnia do domu Stanistawa zadzwonit ktos domofonem zrobionym z diamentdw,
byt to optyk.

Od czasu jego pomocy krdl bardzo go polubit. Stali sie przyjaciétmi i razem pracowali.
Wszystkie pienigdze, ktére zarobili, roznosili ubogim, a mezczyzni w niebieskich mundurach

pomagali im z obliczaniem pieniedzy.

Oliwia Gorajska
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